
Adaptierbarkeit

Adaptivität

Adhoc-Verbindungen

Anforderung

Anweisung

Architektur

Modell

Archivwelt

Modellwelt

Zustandswelt

Asset

Entität

Attribut

Merkmal

Autonomiegrad

Begriff

Gegenstand

Big Data

Choreografierung zwischen Diensten

Interaktion

Cloud

Cloud Computing

Communication&Presentation(CP)-Klassifikation

Kommunikationsfähigkeit

Cyber-Physical Production System (CPPS)

Cyber-Physical System

Prozess

System

Deterministische Interaktion

Dienst Anbieter

Dienst (Service)

Dienst Nutzer

Operation

Schnittstelle

Dienstteilnehmer

Digitale Fabrik

Digitaler Zwilling

Verwaltungsschale

Virtuelle Repräsentation

Domäne

Kontext

Durchgängiges Engineering

I4.0-Komponente

Echtzeit

Informationswelt

Ereignis

Fachliche Funktionalität
Fähigkeit einer I4.0 Komponente

Physische Welt

Flexibilität

Horizontale Integration

Horizontale Interaktion

Identifikator (ID)

Identität

Identitätsinformation

I4.0 konform

Information

Instanz

Interoperabilität

I4.0-System

Wandelbarkeit

Zustand

Kernmodell

Referenzmodell

Kollaboration (von I4.0 Komponenten)

Kommunikationskanal

Kommunikationsverhalten

Kooperation (zwischen I4.0 Komponenten)

Lebenszyklus

Mensch-Technik-Interaktion

Migrationsfähigkeit

Nichtdeterministische Interaktion

Nicht-funktionale Anforderung

Ökosystem

Wertschöpfungsprozess

Orchestrierung von Diensten

Plug&Work

Qualifier

Quality of Service (QoS)

Rechtzeitigkeit

Referenzarchitektur

Rekonfigurierbarkeit

Schablone

Schicht

Selbstbeschreibungsfähigkeit

Selbstdiagnose

Selbstkonfiguration

Selbstoptimierend, Selbstlernend

Selbstorganisation

Semantik

Service-Orientierung

Sicherheit

Sicht

Smart Factory

Smart Product

Smart Production

Teilmodelle der Verwaltungsschale

Typ

Uhrensynchronisation

Validierung

Verifikation

Verteilungs-Sicht

Vertikale Integration

Vertikale Interaktion

Wertschöpfungskette_Wertkette

Wertschöpfungsnetzwerk_Wertschöpfungssystem

Zugangskontrolle

Zusicherung

Verbundkomponente

Teilmodell Element

Rolle

Rollenmodell

Rechteverwaltung

Rechte

Interaktionsdomäne

Interaktionsmanager

Interaktionsmodell

Interaktionsmuster

Interaktionspolicy

Interaktionsprotokoll


